
GLÜCKSWÜRFEL

EINUNDZWANZIG
Es wird reihum gewürfelt. Alle Einsen werden
gezählt. Wer die einundzwanzigste Eins würfelt,
hat gewonnen.

NACKTER SPATZ
Teilnehmerzahl beliebig. Es beginnt der jüngste
Spieler, indem er den Becher nach vorherge-
hendem Schütteln umgestülpt auf den Tisch 
stellt. Sein linker Nachbar muß den Becher 
aufheben. Zeigt der Würfel eine Eins, so hat der 
verloren, der den Becher aufhob.

BLAUE AUGEN
Es wird mit drei Würfeln gespielt, einmal reihum.
Jeder Spieler hat drei Würfe. Nur die geraden
Zahlen werden addiert. Wer die meisten Augen
hat, ist Sieger.

GRAUE AUGEN
Es wird wie bei den „Blauen Augen“ mit drei
Würfeln gespielt, diesmal werden jedoch die
ungeraden Zahlen addiert.

PASCH
Bei diesem Spiel kommt es darauf an, einen Pasch
(zwei Würfel mit gleicher Augenzahl) oder einen
Doppelpasch (drei Würfel mit gleicher Augen-
zahl) zu werfen. Jeder Spieler würfelt dreimal,
nur der Pasch wird gezählt.

GERADE ODER UNGERADE
Zu Beginn wird bestimmt, ob Gerade oder
Ungerade gewinnt. Bei Gerade müssen beide
Würfel gerade Augenzahlen (2,4,6) aufweisen;
bei Ungerade müssen beide Zahlen ungerade
(1,3,5) sein. Die höchste Summe gewinnt.

DIE GOLDENE 100
Es wird mit zwei Würfeln gespielt. Jeder würfelt
reihum jeweils einmal und die Augen beider
Würfel werden gutgeschrieben. Hat jemand
einen Pasch, so werden diese Zahlen multipli-
ziert und hinzugerechnet. Sieger ist der Spieler,
der zuerst die 100 erreicht oder überschritten hat.

KÖPFCHEN
Der erste Wurf wird mit zwei Würfeln geworfen;
der zweite mit einem Würfel. Geht dieser zweite
Wurf in dem ersten auf, hat man gewonnen.

EINMALEINS
Die Augenzahlen des einen Würfels wird mit der
Augenzahl des anderen malgenommen. Die
höchste Zahl gewinnt.

MARIECHEN
Es wird mit einem Würfel gespielt. Jeder Spieler
hat sechs Würfe hintereinander. Gezählt werden
nur die gültigen Würfe. Die Nummer des Wurfes
muß mit der Augenzahl übereinstimmen, um
Gültigkeit zu erlangen. Beim 1. Wurf zählt die 1,
beim 2. Wurf nur die 2 usw. Wird z.B. beim 3.
Wurf eine 1, 4 oder 6 erzielt, so ist dieser Wurf
ungültig. Alle Würfe werden zusammengezählt.
Wer die meisten Augen hat, ist Sieger. Der
höchste zu erzielende Satz hat 21 Augen.

BIS 100 ABER KEINE 1
Es wird mit einem Würfel gespielt. Jeder Mitspie-
ler kann solange würfeln, wie er will. Hört er bei
einer bestimmten Summe auf, und es wurde
keine 1 gewürfelt, so wird diese Summe für ihn
gutgeschrieben. Bei einer 1 geht alles auf Null,
was noch nicht gutgeschrieben wurde und der
nächste Spieler ist an der Reihe. Wer zuerst 100
erreicht hat, ist Sieger.

VIEL SPASS!

LUCKY DICE

To all friends of dice: KING CARDS offers one 
of Europe’s largest assortments of dice.

TWENTYONE
All players roll the dice in turn. All ones rolled
are counted. The player to roll the twentyfirst
one wins.

NAKED SPARROW
Any numbers of player may participate. The
youngest player begins by shaking a die in a
beaker and placing the beaker on the table with-
out revealing the die. The player to his left must
then lift the beaker and reveal the die. The player
lifting the beaker loses if the die shows a one.

BLUE EYES
Players take turns to roll three dice, three times
each. All even numbers rolled are added to the
player’s total. The player with the most points
wins.

GREY EYES
As for ”Blue Eyes”, but this time the odd num-
bers are counted.

Noch mehr
Spielfreude
mit dem
KING CARDS
Würfelbecher.

GLÜCKSWÜRFEL 6 Würfel für die beliebtesten
Würfelspiele. Anleitungen für 11 Spiele liegen bei.

LUCKY DICE Set of six dice for your favourite dice
games Rules for 11 games included.

DÉS DE FORTUNE 6 dés á jouer les jeux de dés plus
populaires. Ci-joint les instructions pour 11 jeux.
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DOUBLES AND TREBLES
The object of this game is to roll doubles (two
dice showing the same number) or trebles (three
dice showing the same number). Each player roll
the dice three times. Only doubles and trebles
count.

EVENS OR ODDS
Before beginning, players must agree on whether
to go for evens or odds. When going for evens,
both dice must show an even number (2,4,6).
When going for odds, both dice must show an
odd number (1,3,5). The player with the highest
total wins.

GOLDEN CENTURY
Players take turns to roll two dice. Players each
keep a running total of their score. Numbers
rolled are cumulated, however doubles are 
multiplied out before cumulating. The first player
to reach or exceed 100 points wins.

CLEVER DICK
Two dice are rolled, followed by one more. If 
the first roll is a divisible by the second, you win.

MULTIPLICATION
Roll two dice and multiply one number by the
other. The highest total wins.

MARY
Only one die is required here. Each player has 
six rolls. If the number rolled equals the number
of the roll, the number counts and is added to
the player’s total. So on the first roll only a one
will count, on the second only a two etc. giving a
maximum possible total of 1+2+3+4+5+6=21.
The player with the highest total wins.

ALL BUT ONE
Only one die is required here. Each player may
roll this die as often as he likes but must stop if
he rolls a one. If he rolles a one, he loses his
score for that turn. If he stopped before rolling a
one, he may add the total he rolled in that turn
to his grand total. Play then passes to the next
player. The first player to reach or exceed 100
points wins.

GOOD LUCK!

DÉS DE FORTUNE

Pour tous les passionnés des jeux de dés : 
KING CARDS possède l’un des plus grands
assortiments de jeux de dés en Europe.

LE VINGT ET UN
Chaque joueur lance les dés à tour de rôle. Tous
les chiffres -1- sont additionnés. Le gagnant 
est celui qui lance le vingt-et-unième -1-.

L´OISEAU DÉPLUMÉ
Autant de participants que l’on veut. Le plus
jeune joueur ouvre le jeu en secouant les dés
dans le gobelet, renverse celuici sur la table mais
sans en découvrir le contenu, le passe au joueur
se tenant à sa gauche. Le perdant est celui qui,
en découvrant les dés a un -1-.

LES POINTS BLEUS
Tous les joueurs jouent 3 fois de suite et à tour
de rôle. Seuls les chiffres pairs sont additionnés.
Celui qui a le plus de points a gagné.

LES POINTS GRIS
La règle de ce jeu est la même que celle des
«points bleus» mais, ici, ce sont les chiffres
impairs qu’il faut additionner.

DOUBLET – TRIBLET
Le principe de ce jeu est d’obtenir un doublet 
(2 dés avec le même chiffre) ou un triplet (3 dés
avec le même chiffre). Chaque joueur doit lancer
les dés trois fois, seul le doublet ou le triplet
seront comptés.

PAIR OU IMPAIR
Définir au départ si vous voulez jouer avec les
chiffres pairs ou les impairs. Pour les chiffres
pairs, les deux dés doivent être des chiffres pairs
(2,4,6) ; pour les chiffres impairs, les deux dés
doivent être des chiffres impairs (1,3,5). Celui
qui atteint la plus haute somme a gagné.

LES CENTS EN OR
Jeu à deux dés. Chaque joueur joue une fois à
tour de rôle et les points de deux dés sont 
additionnés. Si un joueur a un doublet, les points
seront alors multipliés et ajoutés à la somme
précédente. Le gagnant est celui qui atteint ou
bien dé passe en premier les cents points.

JUGEOTE
Jouez un premier tour avec deux dés ; un deuxi-
ème avec un seul dé. Si lors du deuxième tour
vous obtenez le même résultant, vous avez gagné.

UNE FOIS UN
Les points du premier tour seront multipliés par
ceux du deuxième. Le gagnant est celui qui
obtiendra le plus grand nombre de points.

PETITE MARIE
Ce jeu se joue avec un seul dé. Chaque joueur
doit lancer 6 fois de suite le dé. Ne seront comtés
que les points valables : à savoir lors du premier
jeu, c’est le chiffre -1- qui compte, lors du
deuxième, le -2-, etc.. Si, par exemple, lors du
troisième tour, le chiffre 1,4 ou bien 6 est tiré,
ce tour sera annulé. Tous les points seront addi-
tionnés. Le gagnant es celui qui obtient le plus de
points. Le nombre de points le plus élevé est 21.

100 MAIS SANS UN
Jeu avec un seul dé. Chaque joueur peut jouer
autant de fois qu´il le désire. S’il arrête après un
certain nombre de points sans jamais avoir joué
le chiffre 1, le points lui seront reconnus pour ce
tour si un 1 tombe lors d’un tour. Le nombre de
points sera remis à zéro pour ce tour, et c’est au
jouer suivant de commencer. Le premier qui
atteint 100 est donc le gagnant.

AMUSEZ-VOUS BIEN !

© Copyright KING CARDS GmbH

RZ Glückswürfelanl.  01.03.2005  15



<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /All
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Warning
  /CompatibilityLevel 1.4
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJDFFile false
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.0000
  /ColorConversionStrategy /LeaveColorUnchanged
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments false
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages true
  /ColorImageMinResolution 300
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages true
  /GrayImageMinResolution 300
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages true
  /MonoImageMinResolution 1200
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile ()
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /Description <<
    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000500044004600206587686353ef901a8fc7684c976262535370673a548c002000700072006f006f00660065007200208fdb884c9ad88d2891cf62535370300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>
    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef653ef5728684c9762537088686a5f548c002000700072006f006f00660065007200204e0a73725f979ad854c18cea7684521753706548679c300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>
    /DAN <>
    /DEU <>
    /ESP <>
    /FRA <>
    /ITA <>
    /JPN <>
    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020b370c2a4d06cd0d10020d504b9b0d1300020bc0f0020ad50c815ae30c5d0c11c0020ace0d488c9c8b85c0020c778c1c4d560002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>
    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken voor kwaliteitsafdrukken op desktopprinters en proofers. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)
    /NOR <>
    /PTB <>
    /SUO <>
    /SVE <>
    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents for quality printing on desktop printers and proofers.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)
  >>
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads false
      /CropImagesToFrames true
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting false
      /IncludeSlug false
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AddBleedMarks false
      /AddColorBars false
      /AddCropMarks false
      /AddPageInfo false
      /AddRegMarks false
      /ConvertColors /NoConversion
      /DestinationProfileName ()
      /DestinationProfileSelector /NA
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /PresetSelector /MediumResolution
      >>
      /FormElements false
      /GenerateStructure true
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers false
      /IncludeProfiles true
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /NA
      /PreserveEditing true
      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged
      /UntaggedRGBHandling /LeaveUntagged
      /UseDocumentBleed false
    >>
  ]
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [612.000 792.000]
>> setpagedevice


